FS2004 – Aeroporto de Brasília (SBBR), totalmente funcional, com sinalizações nas vias de taxiamento da nova pista (11R/29L). Brasil. Gratuíto.

Instruções para instalação dos arquivos da nova pista de Brasília (11R/29L), com as sinalizações das pistas de taxiamento. Foram consertadas também algumas imperfeições reportadas por usuários.

Se não tiver instalado o cenário do aeroporto de Brasília (SBBR), do mesmo autor, vá direto para o próximo parágrafo. Se tiver instalado aquele cenário, por favor, remova da pasta “Addon Scenery/Scenery” os arquivos “AF2_SBBR.bgl”, “SBBRupt.bgl”, “SBBRnew.bgl” e “BSBtwr.bgl”, se ainda estiverem lá.  Pode também remover a linha "flatten.0" do arquivo "scenery.cfg", localizado no diretório principal do FS2004.

Existem duas maneiras para instalar este cenário.

A primeira é um pouco mais complexa, porém tem a vantagem de manter todos os arquivos localizados em pasta separada dos demais cenários adicionados. A segunda é um pouco mais fácil, mas tem a desvantagem de ter os arquivos misturados aos demais cenários adicionados. 

1. Copie a pasta "Brasília", com todo seu conteúdo, para o diretório do Flight Simulator 2004, dentro da pasta "Addon Scenery".   Retorne à tela inicial do FS2004. Entre na opção “Settings” e "Scenery Library". Adicione e ative a nova área. Para funcionar, você deve reiniciar o FS2004.  Se sua escolha foi esta opção, pule o próximo parágrafo.

ou

2. Copie os arquivos “.BGL” da pasta Brasília/Scenery (não a pasta)  para o diretório “.../Addon Scenery/Scenery” do Flight Simulator 2004.  Só para quem não optou pela primeira opção.

A nova pista (11R/29L), pátios e taxiways foram construídos com o programa AFCAD 2.21, de Lee Swordy, disponível nos sites www.flightsim.com,  www.ProjectAI.com, www.Avsim.com e www.Simviation.com. O arquivo chama-se “afcad221.zip”. Para construção e nivelamento dos terrenos foi usado o programa Sbuilder 205, de autoria de Luis Sá e Luis Féliz-Tirado. O arquivo é  “Sb205.zip”, disponível no site  www.ptsim.com e www.flightsim.com. Foram usadas também as instruções de Scott Smart,  no arquivo “airport_terrain_tutorial.zip”, baixado do site www.flightsim.com. As sinalizações das taxiways foram realizadas com o software “Creatsign”, de Vladimír Svoboda (Cesmina). O arquivo “creatsgn.zip” foi baixado de www.fligtsim.com.  A torre de controle foi instalada com o programa Rwy12, de Israel Roth and Seev Kahn, pelo programa “Rwy12|112.zip”, baixado de www.flightsim.com. Foram usadas apenas versões gratuitas. Obrigado a todos eles.

O cenário foi feito na configuração original do FS2004, não tendo sido testado em conjunto com outros cenários. Para voltar ao cenário original basta desativar o cenário no “Scenery Library” do FS2004 ou remover os arquivos dos locais para onde foram copiados.

Em relação à versão anterior,  uma das mudanças significativas foi eliminar a necessidade da introdução do comando "flatten" específico na área "addon" do arquivo "scenery.cfg". Nesta versão a estabilização do cenário é gerada pelo arquivo “SBBRvpp.BGL”. 

Os arquivos têm as seguintes funções:

SBBRvpp.BGL: “nivelamento" (flatten) da camada (layer) da área do aeroporto no FS2004;

SBBRtwm.BGL: tipo de terreno (terrain mesh); 

SBBRaf2.BGL:  pista 11R/29R, taxiways e pátios (arquivo AFCAD);

SBBRtxsi.BGL:  sinalizações dos taxiways da pissta 11R/29L;

SBBRbld.BGL: nova torre de controle;
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